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Sistemi Operativi - Prima  prova intermedia

Esercizio 1

Considerare la chiamata di sistema  count=read(fd, buffer, nbytes) e elencare in ordine i passi necessari  per la sua esecuzione 

Esercizio 2

Elencare almeno tre vantaggi dei thread a livello utente sui thread a livello del nucleo

Esercizio 3

Descrivere il problema del barbiere sonnolento

Esercizio 4

Scrivere in pseudo-C (o in altro pseudo-codice) un algoritmo che risolva il problema 

del barbiere sonnolento utilizzando i semafori.

Esercizio 5

Descrivere lo scheduling a tre livelli dei sistemi a lotti

Esercizio 6

In un sistema batch, all'istante 0 ci sono tre job in coda (A, B, C) rispettivamente di lunghezza 5, 3 e 13 minuti. Supponiamo che allo stesso istante arrivi un quarto job H di lunghezza X.

Discutere, per diversi valori di X, con quale strategia e in quale ordine i job devono passare in esecuzione in modo da minimizzare il tempo medio di turnaround (completamento). 

Esercizio 7

Elencare le condizioni di Cofman per lo stallo. Quante di esse devono essere verificare contemporaneamente per avere uno stallo? 

Esercizio 8

Dati 3 processi A, B, C e due risorse R1, R2 seriali non prerilasciabili, fornire una sequenza di richieste che porti i tre processi in stallo e disegnare il corrispondente grafo di Holt.

Esercizio 9

 Consideriamo un sistema Unix con 4 processi 

Processo
priorità

cpu usage
nice
stato

tick


A

3


20

10
ready

5

B

5


80

20
running
10

C

X


40

0
ready

5

D

-1


200

0
blocked
7

Discutere in funzione di X il prossimo processo da mandare in esecuzione supponendo che il quanto, l'intervallo di decadimento e l'intervallo usato per il calcolo di priorità siano appena terminati. Utilizzare come base il valore della priorità precedente, supporre che la priorità possa assumere valori da -200 a +200.

Esercizio 10

Quali delle seguenti operazioni in windows 2000 necessita di un'invocazione di una system call?

a-creazione di un thread (invocando la funzione win32 createthread)

b-creazione di una fibra (invocando la funzione win32 createfiber)

c-creazione di un semaforo  (invocando la funzione win32 createsemaphore)

d-calcolo di una radice quadrata tramite una funzione di libreria win32

e-stampa sul monitor tramite una funzione di libreria win32

