Applicazioni di Rete — 13 settembre 2004

Cognome e Nome

1) Nell’ambito del modello di esecuzione di JavaScript basato sulla gestione degli eventi:

a) Elencate alcuni gestori di eventi.
b) Cosa fa il browser quando
- Incontra un gestore di evento durante la lettura di un documento HTML?
- “Sente” il verificarsi di un evento?
c) Perché ¢ meglio non usare il metodo document.write() all’interno di un gestore di
evento?

2)  Descrivete il formato di un cookie e il meccanismo che si puo usare per ottenere delle
pagine personalizzate.

3) Descrivete il protocollo usato dal DNS per la risoluzione dei nomi nella rete Internet.

4) HTTP Response:

a) Descrivete il seguente frammento di risposta HTTP

HTTP/1.1 200 OK

Connection: close

Date: Thu, 06 Aug 2002 12:00:15 GMT
Server: Apache/1.3.0 (Unix)
Last-Modified: Mon, 22 Jun 2002 ..
Content-Length: 6821

Content-Type: text/html

data data data data data

b) Cosa cambia nella risposta se il documento richiesto non esiste nel file system del
server web?



5) Descrivete il seguente colloquio tra due server SMTP, dove C rappresenta il server
SMTP dal lato client, S il server SMTP dal lato server
C: telnet pianeta.di.unito.it 25
Trying 130.192.239.1...
Connected to pianeta.di.unito.it.
Escape character is '"]'.
S: 220 pianeta.di.unito.it
ESMTP Sendmail -
Turin Computer Science Depart;
Mon, 19 May 2003 15:11:03 +0200
C: HELO pianeta.di.unito.it
S: 250 pianeta.di.unito.it
Hello elios.disi.unige.it
[130.251.61.19]7,
pleased to meet you
C: MAIL FROM: <ribaudo@disi.unige.it>
S: 250 2.1.0
<ribaudo@disi.unige.it>...
Sender ok
C: RCPT TO: <marina@di.unito.it>
S: 250 2.1.5 <marina@di.unito.its>...
Recipient ok
C: DATA
S: 354 Enter mail,
end with "." on a line by itself
C: Bla bla bla
C: .
S: 250 2.0.0 h4JDB36n005800
Message accepted for delivery
C: QUIT
S: 221 2.0.0 pianeta.di.unito.it

closing connection




